
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

このたび、本学国際関係学部４年の大舘楓さんが「エデュケーション＋ゲームラボ」として

活動している吉村有加氏と共同で、カードゲーム「リサイクル合戦―紙ごみ編―」を開発しま

した。 

このカードゲームは環境問題、特にリサイクルを題材としており、ゲームをしながらリサイ

クルについて学ぶことができます。また、場のカードが動かせなくなり、ゲームオーバーにな

った後に、手持ちのカードからごみのリサイクル（リサイクル可能なごみのカードを取り除く）

をし、その結果で勝敗が決定するため、リサイクルが終わるまで勝敗が決定しないという面白

さがあります。 

 

公益財団法人 消費者教育支援センター主催の「消費者教育教材資料表彰 2024」で優秀賞

を受賞しており、主に小学校での活用を想定して開発されましたが、今後県内高校の授業で

も活用される予定です。報道機関の皆様におかれましては、ぜひ、取材をお願いいたします。 

 

参考 URL 

https://www.u-shizuoka-ken.ac.jp/news/20240

716a/  

（大学公式サイト トピックス一覧） 
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